
 

 

การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งท่ี 11 

The 11th STOU National Research Conference 

 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร 

โดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

The Development of Learning Achievement on the Topic of Presenting Information with Software in 

Technology Course by Using Project–based Learning of Grade 4 Students 

 

สุพรทิพย ยมศรีเคน (Suphonthip Yomsriken) 1, สุทธิพร บุญสง (Suttiporn Boonsong)2,  

สายพินสีหรักษ (Saiphin Siharak)3 

 

บทคัดยอ 

 

 การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวย

ซอฟตแวรระหวางกอนเรียนกับหลังเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปท่ี 4 หลังเรียนระหวางกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดการเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐานและกลุมควบคุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรู

แบบปกติ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน  

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตนวัตกรรมมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรี จํานวน 64 คน เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน และแผนการจัดการ

เรียนรูแบบปกติ เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การนําเสนอขอมูล

ดวยซอฟตแวร 3) แบบวัดความพึงพอใจในการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย สวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานดวยการทดสอบคาที ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี 

เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรโดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 หลัง

เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมลู

ดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนของกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานสูง

กวากลุมควบคุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) ความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ในภาพรวมอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.47, S.D.=0.19) 
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Abstract 

 

 The purposes of this research were: 1) to compare achievement on presenting Information with 

software in technology course before and after implementing project-based learning of grade 4; 2) to 

compare achievement on presenting Information with software in technology course after using project-

based learning between the experimental group using project-based learning and the control group using 

conventional learning; and 3) to study the satisfaction of grade 4 students with project-based learning. The 

sample in the research were 64 grade 4 students in Innovation demonstration school, Rajamangala University 

of Technology Thanyaburi. The research instruments were: 1) Project-based learning plans and conventional 

learning plans on presenting Information with software, 2) Achievement test on presenting Information with 

software; and 3) satisfaction assessments on Project-based learning. The statistics employed in this research 

were percentage, mean, standard deviation. The hypothesis was tested with a t-test. The research findings 

were as follows: 1) Achievement on presenting Information with software under technology course using 

problem-based learning of grade 4 students after teaching by the developed project-based learning was 

higher than the prior counterpart at a statistical significance level of .05; 2) Achievement on Presenting 

Information with Software in technology course of grade 4 students after using project-based learning of 

the experimental group was higher than the control group at a statistical significance level of .05; 3) 

Satisfaction towards project-based learning of grade 4 students was at the high level (𝑥̅𝑥= 4.47, S.D.=0.19) 
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บทนํา 

 ความเปนมาจากการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเปนการพัฒนาข้ึนเปนครัง้แรก ในชวงปลาย ค.ศ. 1969 โดย

คณะวิทยาศาสตรสุขภาพ (Faculty of Health Science) ของ McMaster University ประเทศแคนนาดา โดยเริ่มกับ

นักศึกษาแพทยฝกหัดหลังจากน้ันไดขยายไปสูมหาวิทยาลัยหลายแหง สวนใหญนําไปใชกับหลักสูตรของนักศึกษาแพทย 

เน่ืองจากผูเรียนสาขาแพทยน้ันตองใชทักษะวิเคราะหปญหาทางการรักษาสูง ตอมาใน ป ค.ศ. 1980 การจัดการเรียนรูแบบน้ี

ไดขยายไปสูสาขา อ่ืนๆ เชน สาขาวิทยาศาสตรและสังคมศาสตร และไดมีการนําไปใชในการจัดการเรียนรูในหลักสูตรสาขา

ตางๆ อีกดวย รวมท้ังไดนํามาใชกับการจัดการเรียนรูในสถานศึกษาระดับตางๆ ท้ังน้ีการเรียนรูดวยโครงงานจะเปนไปตาม

ความสนใจของนักเรียน การออกแบบโครงงานท่ีดีจะกระตุนใหเกิดการคนควาอยางกระตือรือรนและใชทักษะการคิดข้ันสูง 

(Thomas, 1998) และการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน โดยเรียนเปนทีม มีการฝกคนหาความรูและเวลาคนจะพบ

ความรูหลายชุด จะเอาอันไหนดีและเอามาใชงานอยางไร ตองเรียนโดยฝกเอาความรูมาใชการเรียนสมัยใหมศตวรรษท่ี 21 

ตองเรียนเอาความรูมาใชไมใชเรียนตัวเน้ือความรูเทาน้ัน ตองเลยจากเน้ือความรูและเอามาใชใหมันเกิดทักษะในการใชความรู

ในหองเรียนธรรมดาถูกเปลี่ยนใหเปนหองเรียนท่ีมีสภาพแวดลอมเอ้ือตอการเรียนรูอยางไมมีขีดจํากัด วิธีการจัดการเรียนรูตอง

ปรับเปลี่ยนไปเปนรูปแบบท่ีสงเสริมทักษะท่ีจําเปนในศตวรรษท่ี 21 ซึ่งการจัดการเรียนรูแบบเดิมไมสามารถทําใหเด็กๆ เกิด

ทักษะเหลาน้ีได วิธีการจัดการเรียนรูท่ีถูกพูดถึงบอยครั้งและมีการนําไปทดลองใชอยางแพรหลายในปจจุบันคือ การจัดการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

 ในการปฏิรูปการศึกษาของไทย ไดใชแนวคิดทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 เปนเปาหมายหลัก และปรับเน้ือหา สมรรถนะ

และลักษณะท่ีพึงประสงคของผูเรียนใหสอดคลองกับเปาหมาย ผานหลักสูตรท่ีเนนแนวคิดหลักและสาระสําคัญในสาระการ

เรียนรู ซึ่งการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ไดเขามามีสวนสําคัญในการเรียนการสอน เพราะเปนการจัดการเรียนรูท่ีทํา

ใหผูเรียนไดลงมือทําและคิดดวยตนเอง ผูเรียนจะเกิดการเรียนรูไดดียิ่งข้ึนเมื่อมีโอกาสไดคนควาในสิ่งท่ีซับซอน ทาทายหรือใน

บางครั้งเปนประเด็นปญหายุงยากท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจริงไดจากการปรับการเรียนเปลี่ยนวิธีการสอนจากการเรียนรูท่ีผูสอน

บรรยาย ผูเรียนน่ังฟง เปนกระบวนการเรียนรูโดยการอาน ฟงบรรยายโดยยึดเน้ือหา จากหนังสือและตํารา เปนรูปแบบท่ีครูใน

ประเทศไทยคุนเคยและใชกันมาก ตอมาครูเริ่มนําเทคโนโลย ีมาชวยในการนําเสนอเน้ือหา ใหนักเรียนไดรับรูก็ยังถือวาเปนการ

ยึดครูเปนศูนยกลางอยู ในศตวรรษท่ี 21 การจัดกระบวนการเรยีนรูจึงพยายามเปลี่ยนบทบาทครจูากผูบรรยายมาเปน คณะครู

รวมกันออกแบบกิจกรรมในการจัดกระบวนการเรียนรู ใหนักเรียนใชเปนเครื่องมือไปเรียนรูสรางองคความรูดวยตนเอง ครูเปน

ผูอํานวยความสะดวก และเสนอแนะเครื่องมือการเขาถึงองคความรูผานวิธีการตางๆ โดยเฉพาะผานเทคโนโลยี ใหเขาถึง

ความรูไดอยางรวดเร็วและกวางขวาง นําความรูท่ีไดมาแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนในหองเรียน เรียกกระบวนการเรียนรูแบบน้ีวาการ

เรียนรูท่ีผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ เนนผูเรียนเปนสําคัญ ซึ่งสอดคลองกับการเรียนรูแบบสรางความรูดวยตนเองผานการลงมือทํา

และคิด จะทําใหเกิดการเรียนรูอยางแทจริง (กุลรภัส เทียมทิพร, 2559, น. 2-4) (วิจารณ พานิช, 2556, น. 35) (หนวย

ศึกษานิเทศก สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 2559, น. 1)  

 ตอมาในยุคปจจุบันประเทศไทยจัดการศึกษาโดยใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ในสวนของขอเดนโดยหลักสูตรมีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนาผูเรียนทุกคน ซึ่งเปนกําลังของชาติ ใหเปน

มนุษยท่ีมีความสมดุลท้ังดานรางกาย ความรู คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเปนพลเมืองไทย และเปนพลโลก ยึดมั่นในการ

ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจําเปนตอ
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การศึกษาตอ การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเช่ือวาทุกคนสามารถ

เรียนรู และพัฒนาตนเองไดเต็มตามศักยภาพ ในสวนท่ีตองปรับปรุงยังพบวา ผูเรียนยังไมมีคุณภาพตามท่ีพึงประสงค ผูเรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูท่ีตกต่ํา ท้ังจากผลการทดสอบระดับชาติ (O – NET) และผลการทดสอบระดับนานาชาติ (PISA) 

รวมท้ังยังขาดคุณลักษณะอันพึงประสงคหลายประการ เชน มีความรูแตไมสามารถประยุกตใชความรูใน การดําเนินชีวิต 

เรียนรูโดยจดจําความรู จึงเขาใจในระดับผิวเผิน ไมรูจักตนเอง ไมรูศักยภาพและความถนัดของตน ไมเห็นคุณคาของการเรียน 

และการเรียนไมมีความหมายตอตนเองและชีวิตของตน ปญหาดังกลาวมีสาเหตุสําคัญมาจากการสอนและการวัดประเมนิผล

ของครู ซึ่งเปนผลตอเน่ืองมาจากกรอบหลักสูตรท่ีไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดจํานวนมากท่ีอิงเน้ือหา รวมท้ังการ

กําหนดใหครูตองสอบตามตัวช้ีวัดทุกตัว ทําใหครูมุงสอนเน้ือหาเปนสําคัญและตองเรงสอนเพ่ือใหสามารถสอบผูเรียนไดตามท่ี

หลักสูตรกําหนด รวมท้ังการจัดการเรียนการสอนท่ียังไมมีประสิทธิภาพเพียงพอ สงผลใหการเรียนรูขาดประสิทธิภาพ ผูเรียนมี

ความรูแตขาดสมรรถนะในการใชความรู ไมสามารถนําความรูไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันได (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 4)  

 Slamunder (2020, p. 12) ไดกลาววา การทําโครงงานมีข้ันตอนการปฏิบัติ 5 ข้ันตอน คือ 1. การคิดและการเลือก

หัวเรื่อง 2. การวางแผน การวางแผนการทําโครงงาน จะรวมถึงการเขียนเคาโครงของโครงงาน 3. การดําเนินงาน 4. การเขียน

รายงานเก่ียวกับโครงงาน 5. การนําเสนอผลงาน  สําหรับ การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน ประกอบดวยข้ันตอนการ

จัดการเรียนรู 5 ข้ันตอน คือ 1. ระบุประเด็นคําถาม ปญหา (Define) 2. การวางแผนการทํางานในโครงงาน (Plan) 3. การลงมือ

ทํา (Do) 4. ทบทวนการเรียนรู (Review) 5. นําเสนอโครงงาน (Presentation)  

 ดวยเหตุผลจากการขาดกระบวนการทํางานกลุมของผูเรียน ผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาวิธีการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร โดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานมาเปน

เครื่องมือทางการเรียนของผูเรียน ซึ่งการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เปนการจัดการเรียนรูท่ีจะกระตุนใหผูเรียนเกิด

การคนควาอยางกระตือรือรน และมีการใชทักษะในการทํางานรวมกันและนํามาซึ่งการพัฒนาศักยภาพในดานตางๆ ท่ีจะ

สามารถตอบสนองตอทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 รวมท้ังสามารถพัฒนาทักษะความรูทางดานตางๆ เพ่ือยกระดับ

คุณภาพการศึกษาของประเทศไทยตอไปได เมื่อผูเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับวิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูล

ดวยซอฟตแวรโดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานไดดีแลวผูเรียนจะสามารถพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 ไดดี

เพราะการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเปนกระบวนการจัดการเรียนรูท่ีเริ่มตนจากการไดลงมือกระทําดวยตนเองโดย

สรางความรูจากกระบวนการทํางานกลุม โดยมุงเนนใหผูเรียนไดสรางองคความรูดวยตนเอง ไดลงปฏิบัติมือปฏิบัติจริง พรอม

ท้ังเสาะหาขอมูล จัดระเบียบขอมูล พิจารณาหาขอสรุป คนควาหาวิธีการ กระบวนการดวยตนเอง หรือรวมกันเปนกลุม สราง

ความรูท่ีเกิดจากความเขาใจของตนเอง และมีสวนรวมในการเรียนมากข้ึนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ซึ่งเปนแนวทางท่ี

จะสงเสริมความสามารถและการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอน เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตและนําขอมูลท่ี

ไดรับไปใชในครั้งตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรกอนเรียนกับหลังเรียนโดยใชการ

จัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
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 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

หลังเรียนระหวางกลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน กับกลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ  

 3.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เรื่อง 

การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร 

 

สมมุติฐานของการวิจัย  

 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ระหวางกลุมท่ี

ไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน สูงกวากลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

 3. ความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 อยูในระดับพึงพอใจมาก 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจัยในครั้งน้ี ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัยไวดังตอไปน้ี 

 1. ดานประชากร 

 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตนวัตกรรม มหาวิทยา

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี สังกัดสํานักงานศึกษาธิการจังหวัดปทุมธานี ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 

จํานวน 2 หองเรียน รวม 64 คน เปนกลุมทดลอง จํานวน 31 คน และกลุมควบคุม จํานวน 33 คน  

 1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตนวัตกรรม มหาวิทยา

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีสังกัดสํานักงานศึกษาธิการจังหวัดปทุมธานี ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 

จํานวน 2 หองเรียน รวม 64 คน ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Sampling) เปนกลุมทดลอง จํานวน 31 คน และกลุม

ควบคุม จํานวน 33 คน  

2. ตัวแปรท่ีศึกษา 

 2.1 ตัวแปรตน คือ การจัดการเรียนรู แบงเปน 2 วิธี ดังน้ี 

 2.1.1การจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

 2.1.2 การจัดการเรียนรูแบบปกต ิ

 2.2 ตัวแปรตาม คือ 

 2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร 

2.3 ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

 3. ดานเน้ือหา 

เน้ือหาท่ีใชวิจัยครั้งน้ี ไดแก วิชาเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร  

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
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จํานวน 1 หนวย ซึ่งประกอบดวย 1.การนําเสนอขอมูลโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตเวิรด 2.การนําเสนอขอมูลโดยใชโปรแกรม

ไมโครซอฟตเอ็กเซล 3.การนําเสนอขอมูลโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟตเพาเวอรพอยต 

 4. ดานระยะเวลา 

ดําเนินการในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 ใชเวลา 4 สัปดาห รวม 8 ช่ัวโมง โดยดําเนินกิจกรรมการเรียนรู 6 ช่ัวโมง 

และทดสอบหลังเรียน 2 ช่ัวโมง  

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

1. ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตนวัตกรรม มหาวิทยา

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี สังกัดสํานักงานศึกษาธิการจังหวัดปทุมธานี ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 

จํานวน 2 หองเรียน รวม 64 คน เปนกลุมทดลอง จํานวน 31 คน และกลุมควบคุม จํานวน 33 คน 

2. กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตนวัตกรรม มหาวิทยา

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีสังกัดสํานักงานศึกษาธิการจังหวัดปทุมธานี ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 

จํานวน 2 หองเรียน รวม 64 คน ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Sampling) เปนกลุมทดลอง จํานวน 31 คน และกลุม

ควบคุม จํานวน 33 คน  

 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก 

1. แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ วิชาเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร

จํานวน 4 แผน เวลา 8 ช่ัวโมง เปนระยะเวลา 8 สัปดาห ซึ่งผานการประเมนิโดยผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน แผนการจัดการ

เรียนรูแบบปกติ มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  

2. แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลย ีช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวย

ซอฟตแวรจํานวน 4 แผน เวลา 8 ช่ัวโมง เปนระยะเวลา 8 สัปดาห ซึ่งผานการประเมินโดยผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน 

แผนการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน มีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีเรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรเปนแบบทดสอบ

แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ใหมีคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียวใหตรงกับจุดประสงคการเรียนรู และครอบคลุม

พฤติกรรมท่ีตองการวัด 4 ระดับ คือ ดานความรูความจํา ความเขาใจ การนําใช และการวิเคราะห จํานวน 20 ขอ มีคาความ

ยากงายระหวาง 0.29-0.71 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.21 - 0.57 และความเช่ือมั่นของแบบทดสองท้ังฉบับเทากับ 0.86 

4. แบบวัดความพึงพอใจโดยครอบคลุมเน้ือหาเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีเรื่อง 

การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร เปนแบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับตามแบบของลิเคอรท (Likert scale) จํานวน 15 

ขอ เกณฑการใหคะแนน (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) ดังน้ี 
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   เกณฑแบบวัดความพึงพอใจ  การแปลผลขอมูล 

พึงพอใจระดับมากท่ีสุด   ใหคะแนน  5  

พึงพอใจระดับมาก    ใหคะแนน  4  

พึงพอใจระดับปานกลาง   ใหคะแนน  3  

พึงพอใจระดับนอย   ใหคะแนน  2  

พึงพอใจระดับนอยท่ีสุด   ใหคะแนน  1 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 

สําหรับการวิจัยในครั้งน้ี ผูวิจัยไดทดลองและเก็บขอมูลดวยตนเอง ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 โดยใช

แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรกับกลุมตัวอยาง โดยมีการ

เก็บรวบรวมขอมูล ดังน้ี 

1. ข้ันกอนการทดลอง ผูวิจัยไดอธิบายถึงบทบาทหนาท่ีของผูเรียนและบทบาทของผูวิจัย เพ่ือใหผูเรียนเขาใจและ

เตรียมความพรอมของตนเองในการวิจัยครั้งน้ี 

2. ข้ันดําเนินการทดลอง 

2.1 ผูวิจัยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนการจัดการเรียนรู วิชาเทคโนโลยีเรื่อง การ

นําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร จํานวน 20 ขอ 

2.2 ผูวิจัยดําเนินการสอนกลุมท่ีศึกษา โดยใชแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ในภาคเรียนท่ี 1 ป

การศึกษา 2564 

2.3 เมื่อสิ้นสุดการจัดการเรยีนรูตามท่ีกําหนด ผูวิจัยทําการทดสอบการจัดการเรียนรูกับผูเรียนกลุมท่ีศึกษา โดยใช

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรจํานวน 20 ขอ 

2.4. หลังจากทดสอบแลวผูวิจัยใหนักเรียนทําแบบวัดความพึงพอใจในการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

จํานวน 15 ขอ 

 3. ข้ันหลังการทดลองผูวิจัยนําผลท่ีไดจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูและ

แบบวัดความพึงพอใจมาวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 

 

การวิเคราะหขอมูล 

 ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลตางๆ ดังน้ี 

1. วิเคราะหขอมูลคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง 

การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร ของกลุมท่ีศึกษาโดยหาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

2. เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมลู

ดวยซอฟตแวรของนักเรียนกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติระหวางกอนเรียนและหลังเรียนดวยสถิติ T-test for 

Dependent Samples  
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3. เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูล

ดวยซอฟตแวรของนักเรียนกลุมทดลองท่ีไดรบัการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานระหวางกอนเรียนและหลงัเรียนดวยสถิต ิ

T-test for Dependent Samples  

4. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หลังเรียนระหวางกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานและกลุมควบคุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบ

ปกติ ดวยสถิติ T-test for Independent Samples  

5. การวิเคราะหระดับความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานโดยหาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) คาสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนจากแบบวัดความพึงพอใจในการจัดการเรียนรูของนักเรียนท่ีเรียนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบ

โครงงานเปนฐาน และประเมินผล 

 

ผลการวิจัย 

ผลการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรโดยใชการจัดการเรียนรูแบบ

โครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ดังน้ี 

1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรกอนเรียนกับ

หลังเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ตามตาราง ดังน้ี 

 

ตารางท่ี 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ัน 

 ประถมศึกษาปท่ี 4 กอนและหลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

 

 ทดสอบ  คะแนนเต็ม N 𝑥̅𝑥 S.D.  t-test  Sig (2 tailed) 

กอนเรียน   20  31 5.25 0.608 

-21.305 . 000** 

หลังเรียน   20  31 14.67 2.036  

 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 (คาวิกฤตของ t ท่ีระดับ ; df 23=1.32) 

 

จากตารางท่ี 1 พบวา นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐาน มีคะแนนเฉลี่ยผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 

วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรกอนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน มีคาเฉลี่ยเทากับ 5.25 

คะแนนเฉลี่ยสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.608 คะแนน และผลการวิเคราะหคา t จากการคํานวณมีคาเทากับ 21.305 (คา 

t จากตารางมคีาเทากับ 1.32) เมื่อทดสอบความแตกตางของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร

หลังการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน หลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 14.67 คะแนนสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 2.036 

เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยีเรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรกอนและหลังการจัดการเรียนรู

แบบโครงงานเปนฐาน พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรโดยใชการจัดการเรียนรูแบบ
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โครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตนวัตกรรม หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนระหวางกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานและกลุมควบคุมท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูแบบปกติดังน้ี 

 

ตารางท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ัน 

 ประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนระหวางกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบ 

 โครงงานเปนฐานและกลุมควบคุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

 

 ทดสอบ    N  𝑥̅𝑥  S.D.  t-test  Sig (2 tailed) 

หลังเรียนกลุมทดลอง   31  14.45  1.896 

          -6.631  .000**  

หลังเรียนกลุมควบคุม   33  11.25  1.359 

 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 (คาวิกฤตของ t ท่ีระดับ ; df 44) 

 

จากตารางท่ี 2 พบวา นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง  

การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร หลังการจัดการเรียนรูมีคาเฉลีย่เทากับ 11.25 คะแนน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 1.359 

และนักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การนําเสนอขอมูล

ดวยซอฟตแวรหลังการจัดการเรียนรูมีคาเฉลี่ยเทากับ 14.45 คะแนน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 1.896 และผลการ

วิเคราะหคา t จากการคํานวณมีคาเทากับ 6.631 (คา t จากตารางมีคาเทากับ 44) เมื่อนําคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของท้ัง 2 กลุมไปเปรียบเทียบความแตกตาง พบวา คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนท่ีไดรับการจัดการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐานสูงกวาหลังเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมลู

ดวยซอฟตแวร ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

570 



 

 

การประชุมเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ครั้งท่ี 11 

The 11th STOU National Research Conference 

 

ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจดานความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยี 

เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster 

Sampling) เปนกลุมทดลอง จํานวน 31 คน 

 

ท่ี  รายการประเมิน      𝑥̅𝑥 S.D. การแปลผล 

 

1. นักเรียนชอบวิธีการเรียนท่ีเริ่มตนดวย สถานการณปญหากอนเรียนรูเน้ือหา   4.42 0.58 มาก 

2. นักเรียนไดตั้งประเด็นปญหาในสิ่งท่ีตนเองอยากรู    4.58 0.58 มากท่ีสุด 

3.นักเรียนพอใจท่ีไดกําหนดประเด็นการเรียน และไดวางแผนการเรียนดวยตนเอง 4.50 0.51 มาก 

4.นักเรียนสามารถตอบประเด็นปญหาได โดยใชกระบวนการคิดวิเคราะห  4.46 0.50 มาก  

5. นักเรียนไดมีสวนรวมในการอภิปราย และแสดงความคิดเห็นในกลุมยอย  4.50 0.51 มาก 

6. นักเรียนยอมรับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน      4.46 0.50 มาก 

7. นักเรยีนไดปฏิบัติกิจกรรมเปนไปตามลําดับข้ันตอน     4.50 0.51 มาก 

8. ความยากงายของเน้ือหาเหมาะสมกับนักเรียน      4.38 0.57 มาก 

9. การจัดการเรียนรูทําใหนักเรียนกลาคิด กลาตอบ     4.58 0.58 มากท่ีสุด 

10. นักเรียนเขาใจเน้ือหาไดลึกซึ้ง และครอบคลุมมากข้ึน     4.46 0.50 มาก 

11. นักเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะหและมีความสามารถในการทําโครงงาน  4.38 0.49 มาก 

12. นักเรียนมีโอกาสท่ีจะศึกษาเรียนรูดวยตนเองนอกหองเรียน    4.71 0.46 มากท่ีสุด 

13. ใชเวลาในการจัดการเรียนรูไดเหมาะสม      4.54 0.58 มากท่ีสุด 

14. ทําใหนักเรียนไดคิดคน และสรางสรรคผลงานดวยตนเอง    4.50 0.51 มาก 

15. ทําใหนักเรียนสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได     4.29 0.69 มาก 

    

รวมเฉลี่ย      4.47 0.19 มาก 

 

จากตารางท่ี 3 พบวา ความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยีเรื่อง การนําเสนอ

ขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีไดจากการสุมแบบกลุม (Cluster Sampling) เปนกลุมทดลอง 

จํานวน 31 คน มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.47 ในภาพรวมอยูในระดับมาก  

เมื่อพิจารณารายขอ พบวา ลําดับท่ีหน่ึง นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ นักเรียนมีโอกาสท่ีจะศึกษาเรยีนรูดวย

ตนเองนอกหองเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.71 ลําดับท่ีสอง นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด คือ นักเรียนไดตั้ง

ประเด็นปญหาในสิ่งท่ีตนเองอยากรู มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.58 ลําดับท่ีสาม นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด คือ  

การจัดการเรียนรูทําใหนักเรียนกลาคิด กลาตอบมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.58 ลําดับท่ีสี่ นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสดุ 

คือ ใชเวลาในการจัดการเรียนรูไดเหมาะสมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.54  
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การอภิปรายผลการวิจัย 

 วิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรกอน

เรียนกับหลังเรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เพ่ือเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนระหวางกลุมท่ี

ไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน กับกลุมท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบปกติ เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ดังน้ันผูวิจัย 

ขอนําเสนอผลการวิจัยตามวัตถุประสงคดังตอไปน้ี 

1. ผลจากการหาประสิทธิผลของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรโดย

ใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (ลักษณภา แกวคําแจง, 2561, น. 62-63) พบวา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

กอนเรียนและหลังของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเว็บโดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน เรื่อง การสรางเว็บ

เพจดวยภาษา HTML สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยมีคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน  

ท่ีพัฒนาข้ึนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ของกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน หลังเรียนสูงกวากลุมควบคุมท่ีไดรับการ

จัดการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (ธนัญญาน สมหวัง, 2561, น. 84) 

พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน 

วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสสูงกวากลุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบใช

โครงงานเปนฐาน วิชาเทคโนโลยี เรื่อง การนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวร อยูในระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (สิทธิ

พล อาจอินทร, 2554) พบวา การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีมีตอวิธีการสอนโดยใชโครงงานเปน

ฐาน มีความพึงพอใจตอวิธีการสอนแบบใชโครงงานเปนฐานในระดับมาก ไดศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐานในรายวิชาการพัฒนาหลักสตูรสรุปไดวานักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูอยูในระดับ

มากและมากท่ีสุด ซึ่งสามารถสรุปไดวานักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐานมีความพึงพอใจตอวิธีการ

สอนแบบใชโครงงานเปนฐานในระดับมาก  

ผูวิจัยสังเกตเห็นวา การจัดการเรียนรูแบบโครงงานมุงเนนพัฒนาผูเรียนในดานทักษะและกระบวนการเรียนรู  

และพัฒนาผูเรียนใหสามารถเรียนรูโดยการช้ีนําตนเอง ซึ่งผูเรียนจะไดฝกฝนการสรางองคความรูโดยผานกระบวนการคิดดวย

การแกปญหาอยางมีความหมายตอผูเรียน จนสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

โครงงานเปนฐาน เปนการสงเสริมผูเรียนใหรูจักการแสวงหาความรูไดทํากิจกรรม พัฒนาทักษะกระบวนการและสามารถ

ประยุกตความรูมาใชในการแกปญหาได เพราะการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนการจัดการเรยีนรูท่ีสงเสริมใหนักเรยีนศึกษา

คนควาวิจัย ทําใหนักเรียนมีโอกาสเรียนรูจากประสบการณตรงและรูจักนําวิธีการไปใชในการแกปญหาจึงเปนการพัฒนาทักษะ

กระบวนการ ซึ่งเปนทักษะท่ีสําคัญในกระบวนการแสวงหาความรูไดครบถวนยิ่งข้ึนกวาการเรียนในกิจกรรมการเรียนการสอน

ตามปกต ิอีกท้ังยังชวยใหเกิดการพัฒนาเจตคติท่ีดีตอการเรียน  
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ขอเสนอแนะ 

1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 1.1 ควรมีการสงเสริมการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ไปประยุกตใชในกลุมสาระการเรียนรูระดับช้ันอ่ืนๆ 

หรือนําไปใชในช้ันเรียนใหมากยิ่งข้ึน 

 1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู บทบาทของครูผูสอนจะตองเปนผูอํานวยความสะดวก มีความอดทนไมใจรอน

สรุปบทเรียน ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสงความสามารถและศักยภาพใหเต็มท่ี โดยจะตองจัดกิจกรรมการเรียนรูใหบรรลุ

ตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไวใหมากท่ีสุด 

 1.3 ในการจัดการเรียนรูครูผูสอนจะตองเตรียมการจัดการเรียนรูเปนอยางดีในแตละข้ันตอน รวมท้ังเตรียมตัว

แกไขขอผิดพลาดท่ีอาจจะเกิดข้ึนในสถานการณตางๆ เพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

 2.1 ควรมีการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพ่ือพัฒนาความสามารถ/ทักษะ/

กระบวนการทางเทคโนโลยีดานอ่ืนๆ ไดแก ทักษะการสื่อสาร การรูเทาทันสื่อ การรูเทาทันเทคโนโลยีสารสนเทศ การคิดเชิง

คํานวณกระบวนการคิดตางๆ การนําเสนอและทักษะในการแกปญหาใหกับนักเรียนในแตละระดับช้ันและในเน้ือหาอ่ืนๆ 

 2.2 ควรจะมีการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาจากการนําเสนอขอมูลดวยซอฟตแวรโดยใชวิธีการจัดการ

เรียนรูแบบอ่ืนๆ เชน การจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน การจัดการเรียนรูแบบการสรางองคความรูดวยตนเอง เปนตน 

เพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและพัฒนาทักษะของตนเอง 
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